El primer juego de ROL para compatibles PC que incluye un juego de mesa. 2995 ptas

« . REQUERIMIENTOS:

8 PC 386 o superior, 2MB de memoria RAM,
tarjeta grafica VGA, 12 MB libres en el
disco duro y raton. Recomendada tarjeta
de sonido Sound Blaster.

CONTIENE:

2 disquetes de alta densidad con 7 MB de
graficos, sonido, aventura, generacion de
personajes y modulo de juego 3D.
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LOS MEJORES PROGRAMAS PA

Los equipos y sus plantillas, con la historia de Dibuja graficas en base a los datos intro-
cada entrenador. ducidos y permite imprimir fichas graficas.

CON LA CARANT.A DF

- ST ASS. T AN El juego mas rapido y adictivo, con sonidos Posibilidad de jugar en modo entrenador, modi-
digitalizados. Compatible Soundblaster. ficando las tacticas de cada equipo.
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{YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO! POR SOLO 2495 PTAS CADA UNO.
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D)L, CRUSADERE

1. INSTALACION Y REQUISITOS
DEL PROGRAMA

Debido a la complejidad del programa,
se necesitara para ejecutar el juego un or-
denador 386 a 16 Mhz como minimo (se
recomienda 386/33). Otros requisitos son:

512 Kb de memoria convencional li-
ores. '

1024 Kb de memorna extendida libre.
Es posible que otros programas esten utili-
zando memorna extendida, y por ello ROL
CRUSADERS no podria ejecutarse. Para libe-
rar esta memorna, compruebe 10s archivos
de sistema de su ordenador. Mas adelante
se explica como aumentar la memona.

Taneta grafica VGA.

Disco duro con al menos 12 Mb libres
para la instalacion.

Una disquetera de 3'5 pulgadas vy alta
densidad (144 MD).

Un raton.

Sistema Operativo MS-DOS 3.3 0 su-
pernor.

Se recomienda una taneta de sonido
compatible con Sound Blaster, aunque el
programa tambien soporta AdLib, Disney
Sound Source y PC Speaker.

Se recomienda el uso de un caché de
disco convencional para acelerar el pro-
grama. MS-DOS incluye un cache de disco.
Teclee <SMARTDRV> para activario.

1.1. Instalacién.
El instalador incluido en el programa,
crea los directonos necesarios en el disco
duro, y copia los archivos al mismo, des-
comprimiendolos despues.

También se debe realizar la configura-
Cion de la taneta de sonido, porque de lo
contrario se tomara por defecto que no
hay ninguna Instalada.

El programa solo ocupa 7 Mb, pero pa-
ra proceder a su instalacion, compruebe
que su disco duro tenga al menos 12 Mb
lores, ya que de lo contrano, el instalador
nO permitira proceder con la instalacion al
necesitar un buffer de espacio libre para
descomprimir los ficheros. Una vez hecho
esto, inserte el disco 1/ en la unidad de
3'5 pulgadas. Teclee: A:(si su unidad ests
nombrada como B, entonces escriba B:).
Pulse <ENTER> y despueés <INSTALAR>

El programa de instalacion permite selec-
cionar el disco en el que se copiara el jue-
go, Y la taneta de sonido que se utilizara.

La pantalla esta dividida en tres venta-

W07 4

4

L R R R R R L R et

PROGRAMA DE INSTALACION U3 .1%

| Lonf iguracion f

| Mensa jes l

i |

nas: Una con la configuracion actual del
programa, otra situada a la derecha de ésta
con el menu de opciones y otra situada
abaj0 con los textos de ayuda. Para co-
menzar la instalacion, seleccione “Copiar al
disco duro” del menu principal, y a conti-
nuacion el disco duro al que se van a Co-
piar los archivos.

La fase de descompresion de los datos
del juego solo tiene lugar cuando se han
copIiado los dos Adiscos al disco duro. Este
proceso es bastante lento. Por lo tanto,
sead paciente, porque dependiendo de 1a
Maquina y de su configuracion puede que
se tarden varnos minutos.

Se debe elegir un directorio
destino que NO exista ya.

2. COMO OPTIMIZAR
LA MEMORIA

Para que el programa funcio-
ne a pleno rendimiento, debe-
mos disponer de al menos 590
Kb libres. Si esto no fuese asi, no
se oiran los efectos de sonido
del jJuego, aunque si sonaran las
MUSICas.

Para aumentar la memora, no

NOMENCLATURA UTILIZADA
Cuando en el manual se hable de pul-
sar una tecla, ésta se rodeara por los
signos de mayor y menor para desta-
carla del texto.

Por ejemplo: pulse ENTER sera pulse
<ENTER>.

pulse el boton izquierdo del raton se-

ROL CRUSADERS
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duro

existe un unico metodo valido, ya que éste
adepende del procesador del ordenador y
del sistema operativo que tenga por ejem-
plo MS-DOS 6.0 o posterior, teclee desde
el simbolo del sistema <MEMMAKER> vy
pulse <ENTER>. Un programa le hara una
serie de preguntas a lo largo de varas pan-
tallas. Seleccione “instalacion rapida”. A
continuacion le dira si desea memora ex-
pandida. Seleccione “no”. Se observara
que el ordenador se resetea vanas veces;
NO se alarme, es normal. El proceso termi-
nara saliendo al simbolo del sistema. Ejecu-
te el programa. Si aun asi no funcionase, re-

|
Tar jeta de Somnido
|

ra <CLICK IZQUIERDO>.

pulse el boton derecho del raton sera
<CLICK DERECHO>.

pulse la barra espaciadora sera <ES-
PACIO>.

Si se pide una cadena de caracteres,
se rodeara por comillas.

Por ejemplo: hola, se dira “hola”.
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